1.1 Bienvenida e Introduccién a Scratch 2.0

Mi nombre es Inés Kereki, y junto a Marcelo Rubino e Ismael Rodriguez
estaremos acompafiandolos en este proceso.

Utilizaremos la dltima version disponible de Scratch: la versién 2.0 que funciona
en la web y también es posible bajarla del sitio del MIT. (http://scratch.mit.edu)

Ya aprendimos muchas cosas de Scratch y de Programacién en general. Por
ejemplo, manejar los bloques, conocer las estructuras de control y saber usar
variables simples, pero eso no es todo.

En el curso veremos la interfaz de Scratch 2.0, analizaremos los elementos
novedosos que incluye (como por ejemplo la creacion de nuestros propios
bloques o la interaccién con la camara, con lo que podrias crear juegos que
incluyan movimientos corporales o gestos, sin usar mouse ni teclado).

También presentaremos conceptos mas avanzados de programacion como el
manejo de parametros en esos bloques nuevos y el uso de listas que te
permitirdn, por ejemplo, mantener un ranking de los mejores ultimos jugadores
de un juego que hayas creado.

jAdeméas veremos cOmo clonar objetos, por ejemplo para crear efectos
especiales, lanzar fuegos artificiales o crear monstruos!

Asi que te damos la bienvenida y te invitamos a sumarte a esta propuesta. jQue
lo disfrutes mucho!
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